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VAF: Slavnostní zahájení
VAF: Opening ession
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Slovenská a mad'arská animace na VAFu

Slovakia and Hungary at VAt

tOUTKOvÉ DlVADt0 / PUPPET TH EATRE
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Polská animace na VAFu

Poland atVAF

iifl#:P

VAt:Soutěžkrátk chfilm vev voji
VAF: Pitching (ompetition - Short tilms
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lovinská animace na vAFu
slovenia at vAt

flťffi
VAF:,MEDlA Creative Europe - Jak zažádat
o podporu televizního projektu
VAF: MEDlA (reative Europe - Filling the TV

programming application

sCl{WARzEN BERsKÝ sÁt / SCHWARZEN BERG HALI

PetrVítek (CZ)

Nové kino 2018-19
New (inema 2018-19

ffi

Nikita Diakur (DE)

Šeredn styla dynamická animace
Ugly looks and dynamic animation

Robin,Cooper (USA)

Klasiďé uměnía jeho v znam pro počítačovou

animaci
Art background and how useful classical
art is in (G

LOUTKOVE DIVADt0 / PUPPET TH EATRE
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Česká animace na VAFu

czechia at vAt

ffi#ilffiHffi

Anifilm +VAF:

Soutěž celovečerních film ve v voji
Anfilm +VAF:

Pitching Competition - Feature Films

FEsTlvAtOUÝ STAN / FEsTlvAt TENT

ffťffit$$:Hj$ffiffiffi"H,'

setkánístv rci
Meet the tilmmakers

PRoGRAM
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VAF: Vyhlášení vítěz
VAt: Award Ceremony

lrn Bruknet (CZ)

Ulrtuální realita - neomezen prostor pro tvorbu

Vlrtual teality * unlimited neative parc

lukáš lfunce ((Z)

lndle menu l: Hry pro dětiv M
lndle menu l: Games fot children in the l(

Elle Chapuis (CH)

Maklng ol M J život Cuketky

Making oí Ma vie de Courgette

Chrls landleth (USA)

Masterclass: l kdybyth měljít tidolím...
Mastetclass: Though l walk through the vall y...

tOUTt(OvÍ DilADLo / PUPPET THEATRE

UAt: outěžseriál aTVspeciál vev voii
VAt: Pitching (ompetition - eries/TV peciall

Job Roggeveen (N[)

Jak vznikají 3D filmy studia
Job, Joris and Mafieke
How lob, Joris & Mariekg 3D films are made

mĚšŤnnsKÁ BEsEDA

Anifilm lndustry [vent
(pouze pto zvanó / by invitation only)

tE TlUAtOvÝ sTAl{ / tEsTlllAL TINT

etkánístv rci
Meetthe Filmmakers

luÁx,uulti i,llrgoyí ARcHlv
KNlHoVNAPROGRAMME
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oům šr pÁillm NETotlcrÉno,
MASARYKOVO nÁUĚSrÍ l MASARYK SQUARERob(an(UK)

Zvukov design:vícnežjen"b ink, buch,prásk"
Audio Design: More than just'Pew Pew Pew'

LOUT!(oUÉ D[ADto / PUPPET THEATRE

Vernisáž v stauyz Herní světy

Exhibition opening: Game Worlds

Kl1{o sv TOZOR/SUĚTOZOR ct1,1EMA

K. Kerekesová, A. Gregorčok, B. Šíma, T. Mikul'alt
M. Hradsk ( K)

Seriál Websterovci: ako sme vytvorili vlastn sieť
The websters; How we created our own net Faiyaz Jafri (NL)

Program porotce: Faiyaz Jafii - Digitáln í dialekt
Jury Programme: Faiyaz Jafri - Digital Dialect

mĚšŤnnsxÁ BEsEDA

Maria Procházková (CZ), Pavel Mandys (C)
Magnesia litera animovaná: povídánío tom, jak

animace pomáhá knihám (a naopak)

Magnesia litera animated: A talk on how
animation helps books (and vice versa}*]*-ry
Ben Adler (FR), Elie Chapuis (CH)

Making of Psí ostrov l í{taking of lsle of Dogs

Animarket zahájení & procházka mezi stánky
Animarket Opening & A guided tour of the
stands

Eliška Děcká (CZ)

Kulat st I:0pomenuté autotky české animace
Round table: torgotten direďors of (zech anima-

tion

PlvOvAR/BREWERY

Game Day zahájení (pro zvané)

Game Dayopening (by invitation only)

ANlMARKET
Rich Quade (USA)

Pár poznámek k animaci postav

Some thoughts on tharacter animation

AylishWood (UK)

3D animace vody - case study/tloana
Makingwave in Moana
(the history of (G animated water)

Pavel DobrovskY (CZ)

Anima et procházka mezistánky
Animarket: A guided tour of the stands
FEsTlvAtOvY sTAil / tEsTlvAt TEl{T

setkání s tviirci/ Meet the Filmmakers

Gene Deitch (USA/CZ)

Autogramiá daz Z lósky k Praze

Book signing session: Forthe loveof Prague



l(llwARtEN BERsKÍ sÁt / SCHWARZEN BERG HALI

Dryld l(ubec ((Z)

Urnlk $írky animované tvorby v AJ6 / An ani"

mrtlon collection of th* Alcš outh Bohgmian

Grllery

nm,ffi*N'r,$Nl*j
ítilkuláš Podprock (fi}, Michal Hoz (CZ)

l0ngdom Come: Deliverance * estetika hry
r 3000 duší/ Kingdom (ome: 0elivsrantt *

the game's aesth*ti$ and í,{}0S rouls

írilW
Jakub Dvorsk (fi}
lndie Menu ll: V tvarné hryz M

lndie Mgnu ll: Vigual Aft in the l(

JoarJakobsson (U A}, James Therrien (U A}

Animačnípro( vehíeRainWorld
The Rain WorIď hnimation Process

Rich Quade (U A}

(o mě p ivedlo do Pixaru a v voi animačního

oddělení během tvorby P íběhu hraček

My path to Pixar, and the dev*lopmont of the
nnimation department duting foy tary

Ricky Haggett (UK)

lakwo ímhryiá
llow l Make 6ames

mĚšŤnnsxÁ BEsEDA

GAME DAY: lNDlE EXP0

FEsTlvAtOVÝ sTAN / FEsTlvAt TENT

ffiH'"ffi*Hj

Kamila Boháčková (CZ), Eliška Děcká (fi)
Animasofie: uvedení českého p ekladu knihy
Ánimnsophy: Prerentation of (zoch translation

ofthe book

ffi }$lliiiitilN\t$\\N\$.\\.$ffi
etkání s česk mitvrirci

Mget the (zech tilmmakers

luke Whittaker (UK), Umění a emeslo

Jak tate of Play ručnětvo íhernísvěty/Art
and (raťt * How tnte of Play build videogame
worlds by hand

ffitH"" Hffi-#
Konstantin Kopka (DE), Philip Feller (DE)

Lekce šailatánství: pitv a W un derdoktora

Lesrons in Quackery : A W unďsrdoktor post-mortern

HŘ.e&*ťlffi$:ffi }§ťij:ffi$

Jan Zelen (fi),
Autorske hrani l Authorial gamin6l Mashinky

Jind ich keldal(CZ}

TheatreVl-každ m žeb thercem
Theatr*V[*anyonscan ba an act r

tOUTKOVÉ DNADL0 / PUPPET THEATRE

Dorota Kobiela (PL}, Making ot S láskou Vincent l
Making nf LovingVin*nt

mĚšŤnnsxÁ BEsEDA

GAME DAY: lND!E EXP0

FEsTlvAtOuÝ STAN / FEsTlvAt TENT

Meet the 6eeks

SCHWARZENBERsKÝ sÁt / SCHWARZENBERG HAtt


